БРОЈ  1
      

 ü Обој оне животиње којих има само по једна.



 

    ü Доцртај или допиши оно што недостаје.
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    üü Настави започето:
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Број 2

1. Према задатом броју, нацртај одговарајући број елемената.
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2. У квадратић упиши одговарајући број.
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3. Заокружи број који одговара броју елемената у датом скупу. 
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Бројимо до 3
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Бројимо до 4
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Бројимо до 5
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enemeHara.

:z YupTaj y ckyn 3agatu 6poj enemeHarta Koje TM yHnTerb Kaxe.
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@ TMpeypTaj >< ckynose Koju umajy 5 enemeHara.
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